" EDUCACION PROGRAMA EDUCATIVO
F snceemanin o seiancssn pésvics LICENCIATURA EN INGENIERIA MECATRONICA MP

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES TEGHOLOGICAS ¥ POLITECNIGAS

PROGRAMA DE ASIGNATURA: PROYECTO INTEGRADOR I CLAVE: E-PIN2-2

El estudiante desarrollard habilidades de investigacidn para realizar proyectos, mediante la formulacién
de preguntas de investigacidn, la revision de literatura, la recopilacién y andlisis de datos, y la
presentacion de resultados.

Competencia a la que Desarrollar el proceso de manufactura utilizando técnicas y métodos automatizados para la fabricacion
contribuye la asignatura de piezas y ensambles.

Propdsito de aprendizaje de la
Asignhatura

Tipo de

. Horas Totales
competencia

Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana

Especifica Escolarizada 60

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

Unidades de Aprendizaje

l. Introduccion al desarrollo de proyectos
de investigacién y planteamiento del 2 6 8
problema.
. Disefi i
Il ‘ |sen<? y I\(Ifetodologla del proyecto de 6 10 16
investigacion.
Il Recopilacion, analisis e interpretacion de 3 12 20
datos.
V. Elaborauo'rI\ de |r?forme_f1|nal, 6 10 16
presentacion y divulgacion.
Totales 22 38 60
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Funciones

Formular planos a través de
software especializado, para
determinar las especificaciones
técnicas de las piezas y ensambles.

Capacidades

Representar las piezas y
ensambles analizando sus
caracteristicas técnicas, utilizando
software especializado y la
normatividad aplicable, para
establecer los requerimientos de
su fabricacion.

Criterios de Desempeiio

Elabora el plano de la pieza de acuerdo con la normatividad y
requerimientos establecidos, en donde se exhiba el autor,
escala, material, tolerancias de forma y posiciéon, acotaciones,
ajustes, vistas auxiliares, cortes, detalles; en el sistema
americano, europeo, o segun se requiera.

Verificar las piezas y ensambles a
través del software de simulacion
para confirmar que cumple con las
caracteristicas requeridas.

Realiza la simulacién de ensamble o funcionamiento mediante
el software, donde revisa ajustes, tolerancias, rangos de
movimiento y elimina colisiones o interferencias.

Organizar procesos de
manufactura de piezasy
ensambles utilizando
herramientas de CAD-CAM y/o
sistema de manufactura flexible,
para la fabricacion de
componentes.

Determinar el proceso de
manufactura a partir de la
interpretacion del plano, para
definir la maquinaria, materiales y
herramental requerido.

Elabora la hoja de proceso para la pieza donde se especifiquen
las operaciones, maquinaria, herramientas, materia prima,
regimenes de corte (Velocidad de Corte, Avance), y descripcion
grafica de cada operacién.

Desarrollar programas de
manufactura utilizando software
CAD - CAM, programacion de
robots y/o sistemas de
manufactura flexible, para fabricar
piezas y ensambles.

Realiza el programa de control numérico, manual y/o mediante
software CAM, en donde se indique, el nimero de operacién
sistema de coordenadas, velocidades de corte, de avance,
cambio de herramientas, paros programados, ciclos en bloque
(enlatados), subrutinas, refrigerante, inicio y fin de programa,
compensaciones de radio de herramienta.

- Realiza el programa del robot, en donde se incluye:
velocidades de movimiento, ciclos, subrutinas generacién de
puntos, manejo de coordenadas mundiales, cilindricas y
esféricas, posicionamiento del efector final.

- Realiza la programacién de un Sistema de Manufactura
Flexible, considerando los programas anteriores, asi como
protocolos de comunicacién que permitan interactuar a los
elementos y sistemas para manufacturar el producto,
eliminando fallas de sincronismo, posicion y tiempos.
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Simular el proceso de
manufactura utilizando software
especializado, para evitar fallas.

Verifica en la simulacién, que tanto el programa de control
numeérico como el del robot o elementos componentes del
sistema de manufactura flexible ejecuten las tareas
sincronizadamente para cumplir con las especificaciones del
proceso, sin errores y con repetibilidad.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje l. Introduccion al desarrollo de proyectos de investigacion y planteamiento del problema.

El estudiante comprenderd la naturaleza y propdsito de la investigacion para establecer |la problematica a

Propdsito esperado
resolver.

Tiempo Asignado IS-I:;:: g Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Fundamentos de la |ldentificar los tipos de investigacion Establecer preguntas de Promover la honestidad al
investigacion. Explicar el propésito de la investigacion. |investigacion. trabajar en equipo
Determinar el propdsito de la fomentando un ambiente
investigacion. donde cada miembro pueda
Identificaciony Comprender los conceptos de variables, |Plantear problemas de expresar sus ideas
Formulacion del Problema. [objetivo general y especifico e hipdtesis. |investigacion. libremente.
Describir las preguntas de investigacion. |Proponer objetivos generales y
especificos. Plantear enfoques analiticos
Construir la hipdtesis y sus al realizar actividades
variables. descomponiendo tareas
Presentacién y Evaluacion [Explicar la estructura de una propuesta  |Plantear la justificacion de la complejas en pasos
Basica de Propuestas de de investigacion. propuesta de investigacion manejables.
Investigacion. Proponer la estructura de la
propuesta de investigacion
Evaluar propuestas de investigacion
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula

Estudio de caso Cafidn Laboratorio / Taller
Anilisis de caso Pizarrén
Aprendizaje basado en proyectos Plumones
Equipos colaborativos Hojas bond

Computadora

Internet

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacidn

Los estudiantes plantean el propésito de la
investigacion a través de un proyecto.

Define los objetivos de la investigacion acorde a su
proyecto.

Elabora la hipdtesis de investigacion.

Realiza la justificacién del tema de investigacion.

Elabora un informe que incluya:
® Propositos de la investigacion
® Objetivos
Hipotesis
e Justificacion

Lista de cotejo
Rubrica
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

Il. Disefio y Metodologia del proyecto de investigacién

Propdsito esperado

Tiempo Asignado

Marco Tedrico y legal

Horas del

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los tipos de citas y referencias

Identificar y/o relacionar los
antecedentes de la propuesta de
investigacion

Identificar la Normatividad aplicable

El estudiante entendera y aplicara el método cientifico a través de un proyecto de investigacion para establecer
su disefio y metodologia.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Estructurar citas y referencias
bibliograficas

Estructurar los antecedentes de la
propuesta de investigacion
Verificar la normatividad aplicable

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas

Marco metodoldgico

Explicar el disefio metodolégico

Definir el concepto de Poblaciény
muestra, asi como los criterios de
Inclusién y Exclusidn

Establecer el disefio metodoldgico,
asi como los criterios de Poblacién y
muestra.

libremente.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos

manejables.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza

Aprendizaje basado en proyectos
Equipos colaborativos

Solucion de problemas

Tareas de investigacion
Aprendizaje situado (visita)
Discusion en grupo

Medios y materiales didacticos

Cafién
Pizarrén
Plumones
Hojas bond
Computadora
Internet

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje

Los estudiantes identifican el marco tedrico y legal de

la investigacidn.

Integran las referencias bibliograficas de trabajos
previos.

Enlista la normativa legal actual y aplicable.
Realiza una comparativa de antecedentes.
Plantea la metodologia de trabajo.

Evidencia de Aprendizaje

Elabora un informe que incluya:
e Marco tedrico y legal
e Metodologia
e Referencias

Instrumentos de evaluacion

Lista de cotejo
Rubrica

Plantean la metodologia de trabajo.

Elabora un informe que incluya:
® Marco tedrico y legal
e Metodologia
e Referencias

Lista de cotejo
Rubrica
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

Il Recopilacidn, analisis e interpretacion de datos.

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Recopilacion de Datos.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Explicar los fundamentos de la

recopilacion de datos.
Distinguir fuentes confiables de datos.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Recolectar datos de diversas fuentes

con enfoque sistematico para
obtener un panorama completoy
preciso

Seleccionar fuentes confiables de
datos.

El estudiante recopilard, analizard e interpretara datos de la investigacidn para obtener informacion relevante
que sustente la hipdtesis u objetivos del proyecto.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Promover la honestidad al
trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Analisis de datos cualitativos
y cuantitativos.

Definir las técnicas de recoleccién de
datos cualitativos y cuantitativos
Diferenciar los diferentes tipos de
instrumentos de recoleccion de datos
Identificar las técnicas de recoleccion de
datos acordes a la investigacién

Revisar los conceptos de la estadistica
descriptiva relacionada al andlisis de
datos

Seleccionar las técnicas de
recoleccidn de datos cualitativos y
cuantitativos para el proyecto de
investigacion.

Valorar y validar los diferentes tipos
de instrumentos de recolecciéon de
datos

Proponer las técnicas de recoleccién
de datos de acuerdo con la
investigacion.

Aplicar la estadistica de acuerdo con
la investigacion.

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos
manejables.

Interpretaciény
presentacion de resultados.

Explorar los diferentes tipos de graficos
para la presentacion de datos.

Elegir el tipo de grafico adecuado al
proyecto de investigacion.
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Interpretar y analizar la

Describir y comprender la relacion entre |representacidn grafica de los datos
los resultados obtenidos, el marco estadisticos y su relacién con el
tedrico y la interpretacion grafica. marco tedrico.

Elaborar las discusiones y
conclusiones.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Estudio de casos Canon Laboratorio / Taller
Mapas conceptuales Pizarrén
Discusidn en grupo Plumones
Tareas de investigacion Hojas bond
Cuadros comparativos Computadora
Ensayo Internet

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Elaborara un informe que incluya:
e Recopilacién y esquematizacién de

Los estudiantes realizan una recoleccidn de datos y los datos Lista de coteio
esquematizan para analizarlos e interpretarlos. e Analisis e interpretacién de los Rubrica :
Discuten los resultados y plantea conclusiones. datos y sus esquemas.

® Discusién y conclusiones
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

V.

Elaboracién de informe final, presentacion y divulgacion.

Propdsito esperado

Horas del
Saber

Tiempo Asignado

Estructura y Redaccion del

Informe de Investigacion

Saber
Dimension Conceptual

Describir la estructura del informe de
investigacion (portada, resumen,
introduccion, metodologia, resultados,
discusién y conclusiones)

Distinguir la redaccidn apropiada para el
ambito académico.

Horas del Saber Hacer

El estudiante elaborard y divulgard el informe final del proyecto de investigacién para socializar sus hallazgos y
resultados.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Elaborar el informe de investigacién

con una redaccién apropiada
(resumen, cartel, articulo cientifico y
de divulgacion).

Horas Totales

Promover la honestidad al

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

trabajar en equipo
fomentando un ambiente
donde cada miembro pueda
expresar sus ideas
libremente.

Divulgacion y Comunicacion
de Resultados

Explicar la importancia de la divulgacidn
cientifica.

Distinguir las herramientas de
comunicacion de resultados en el dmbito

académico.

Realizar la presentacion de los
resultados del proyecto de
investigacion (oral o escrita).

Plantear enfoques analiticos
al realizar actividades
descomponiendo tareas
complejas en pasos

manejables.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Practica demostrativa Canon Laboratorio / Taller
Reporte de investigacion Pizarrén
Solucion de problemas Plumones
Mesa redonda Hojas bond
Juego de roles Computadora
Discusion en grupo Internet

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Disefa y elabora un cartel como resultado
de su proyecto de investigacion

Los estudiantes disefian y elaboran un cartel y/o una Lista de cotejo

ropuesta de articulo de investigacién o divulgacién. , Rubrica
prop & & Elabora una propuesta de articulo de

investigacion o divulgacion.
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Formacion académica

Perfil idoneo del docente

Licenciatura afin al
Maestria en el
Preferentemente con

area

programa educativo
afin  (deseable)
conocimientos de

administracion y/o desarrollo de negocios,

investigacion.

Formacidén Pedagdgica

Competencias profesionales

Aprendizaje constructivista
Aula invertida

Experiencia Profesional
Gestidn de proyectos.
Trabajo con equipos de alto rendimiento.

Referencias bibliograficas

Titulo del documento

Lugar de publicacién

Editorial

Hernandez Sampieri, 2023 Metodologia De La México Mc Graw Hill |19786071520319
Roberto Investigacion
Riveros Rotge, Héctor 2012 El Método Cientifico México Trillas 9789682476594
G.; Rosas, Lucia Aplicado A Las Ciencias
Experimentales
Larson, Ron, y Betsy 2012 Elementary Statistics: Boston Pearson 9780132116527
Farber picturing the world Prentice Hall
Lineman, Thomas John |2011 Social statistics: the New York Routledge 9780415805018
basics and beyond
Moore, David 2010 The basic practice of New York W.H. 9781429224260
statistics

Fecha de recuperacién

Referencias digitales

Titulo del documento

Vinculo

Carmen Batanero,
Carmen Diaz

Estadistica con Proyectos.

https://www.ugr.es/~batanero/

pages/ARTICULOS/Libroproyect

os.pdf
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