PROGRAMA EDUCATIVO: a rP
LICENCIATURA EN GESTION Y DESARROLLO TURISTICO D,RECC,ONGENEMKEUN.VERS‘DA,,ES

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: PROYECTO INTEGRADOR Il CLAVE: E-PIN3-3

El estudiante desarrollard la capacidad para generar proyectos de innovacion aplicada de manera
efectiva y sostenible a través de la aplicaciéon de conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos en su
formacidn profesional, para identificar desafios en su entorno, generar ideas innovadoras, disefiar
soluciones practicas y aplicadas, utilizando métodos que resuelvan necesidades de la realidad o en el
sector social y productivo, con enfoque en la efectividad de la implementacidn.

Gestionar el desarrollo del sector turistico, considerando el emprendimiento colectivo, las politicas
publicas, normativa aplicable, sistemas de calidad y herramientas tecnoldgicas vinculando al dmbito
comunitario, empresarial e institucional para contribuir al crecimiento sustentable de los destinos.

Propésito de aprendizaje de la
Asignatura

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Escolarizada

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales
Unidades de Aprendizaje

l. Principios de Innovacion Aplicada 6 6 12
Il. Disefio y Desarrollo de Soluciones 6 20 26
Innovadoras
M. Evaluacién de Proyectos Aplicados 6 16 22
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Totales 18

42 60

Funciones

Desarrollar la planificacién del
turismo a través del diagndstico
de destinos, andlisis de politicas
publicas, normatividad bajo
enfoque de inclusién, gobernanza
y sustentabilidad para la
preservacion del patrimonio
natural y cultural y la generacién
de destinos turisticos

Capacidades

Diagnosticar el entorno de los
destinos a través de la
identificacion de la vocacién
turistica, uso de herramientas
tecnoldgicas y metodologias
creativas e innovadoras para
detectar oportunidades de
desarrollo econémico, social y
ambiental.

‘ Criterios de Desempeiio

Elabora un diagndstico de vocacion turistica de un destino que
incluya:

- Generalidades: nombre y ubicacion.

- Analisis del entorno.

- Andlisis politico, social, econédmico y tecnoldgico aplicable

- Inventario de recursos.

- Inventario de servicios turisticos.

- Descripcién de unidades de negocio.

- Analisis de infraestructura.

inteligentes. - Impacto ambiental.
- Indicadores de seguridad y posicionamiento del destino.
- Analisis del tejido empresarial.
- Fuentes estadisticas.
- Conclusiones.
Formular propuestas de Elabora una propuesta de planificacion turistica de un destino
planificacion turistica con base en | que contenga:
los resultados del diagnéstico de | - Objetivos.
los destinos, modelos aplicablesy | - Resultados de diagndstico de los destinos:
tendencias del sector, con apego Estudio de base: medio fisico, ecoldgico, estructura
a los lineamientos del turismo econdmica, oferta y demanda turistica, marco politico
responsable para fortalecer la institucional y del entorno turistico.
competitividad del sectory - Modelo empleado y su justificacion.
bienestar de las comunidades - Formulacién de estrategias:
a) Gobernanza b) Sostenibilidad c) Accesibilidad d)
Conectividad e) Inteligencia artificial aplicada f) Marketing
digital g) Comercializacién h) Innovacién
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- Seguimiento y control de ejecucion

Gestionar sistemas de calidad,
distintivos y certificaciones
turisticas considerando las
necesidades de las
organizaciones y comunidades,
los ejes de la transformacién
digital y analisis de indicadores
para la eficacia y el desarrollo
econdmico y humano en los
destinos con vocacidn turistica

Documentar procesos a través de
andlisis de datos, definicién de
procedimientos, resultados de
auditorias internas y seguimiento
a planes de accion para agregar
valor a las organizaciones y
competitividad a los destinos
turisticos.

Elabora una propuesta de programa de calidad de una
organizacioén o destino turistico que incluya:

- Objetivo de calidad.

- Alcance.

- Norma, estandares y certificaciones aplicables.
- Justificacion de procesos a certificar.

- Definicién de requisitos.

- Programa de accién.

- Disefio de procedimientos.

- Estrategias de control de calidad.

- Conclusiones y referencias consultadas.

Proponer distintivos y
certificaciones turisticas con base
a la documentacién de los
procesos, medicién de
indicadores y uso de
herramientas tecnoldgicas para la
competitividad del sector
turistico.

Disefia una propuesta de sistema de gestion integral de
calidad que contenga:

- Andlisis del contexto.

- Area de implementacién.

- Procesos aplicables.

- Matriz de responsabilidades y riesgos.

- Ruta critica de trabajo y fechas de cumplimiento.

- Control de indicadores.

- Propuesta de acciones de mejora.

- Conclusiones.

Ofrecer servicios de consultoria 'y
asesoria a través de modelos de
negocio, emprendimiento y
metodologias agiles para generar
soluciones, esquemas de
especializacion y de economia
social que impacten en el

Formular proyectos de
consultoria y asesoria turistica
considerando las etapas del
proceso de la consultoria,
tendencias del sector y andlisis de
politicas publicas para el
crecimiento y desarrollo

Elabora un proyecto de consultoria y asesoria turistica que
incluya:

- Datos generales de la organizacién o comunidad.

- Desarrollo del proceso de consultoria:

a) Prediagndstico.

b) Propuesta de valor.

c) Diagndstico.

d) Herramientas de andlisis.
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desarrollo sostenible de los
destinos turisticos.

sustentable de las organizaciones
y sitios turisticos

e) Plan de intervencion.
f) Informe final.
- Referencias

Desarrollar modelos de
emprendimiento turistico a
través de metodologias agiles,
estudios de ciclo de vida de los
destinos y enfoques de economia
social solidaria como solucidn
creativa para fortalecer el
desarrollo y competitividad
turistica.

Disefia una propuesta de modelo de emprendimiento turistico
que contenga:

- Datos generales.

- Seleccion de metodologias agiles para la definicidn del
producto y/o servicio.

- Desarrollo del modelo de negocios social CANVAS.

- Descripcidn de procesos creativos para la ideacidn.

- Propuestas de innovacion.

- Prototipado.

- Evaluacion.

- Referencias.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

Principios de Innovacion Aplicada

Propdsito esperado

Tiempo Asignado

El estudiante desarrollard una comprensién sélida de los fundamentos de innovacidn, que le permitira identificar
oportunidades de mejora, a través de la identificacidn del contexto de innovacién aplicada relacionadas con su
campo de estudio, para el desarrollo de proyectos que generen soluciones a problemas de su entorno o del

sector empresarial.

Horas del
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Horas del Saber Hacer

Saber Hacer
Dimension Actuacional

6 Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Fundamentos de | Identificar el contexto de Innovacién Determinar el contexto donde Asumir creatividad y
Innovacion aplicada, su relevancia en las empresas, |aplicara un proyecto de innovacion | proactividad parala
instituciones y organizaciones, asi como resolucién de problemas.
su impacto social y econdmico.
Elegir metodologias para proyectos
Identificar el tipo de Innovacién a de innovacién
aplicar:
- Innovacién incremental vs. Desarrollar la creatividad,
innovacion disruptiva. Determinar los actores clave para la originalidad y espiritu de
- Innovacion de producto, proceso, viabilidad en el proyecto de iniciativa.
modelo de negocio y marketing. innovacion
Identificar los ecosistemas de innovacién
gue determinen los actores clave y la Determinar el modelo de
relacién entre empresas, startups, innovacion a aplicar en el proyecto
instituciones y entidades para resolver un problema en un
entorno real
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gubernamentales en el impulso a la
innovacion.

Identificar los Modelos de Desarrollo de
Innovacion, sus enfoques, ventajas,
desafios y su aplicacién en diferentes
contextos:

- Modelo lineal (Investigacion y
Desarrollo (1+D), introduccién en
el mercado, crecimiento,
madurez y declive)

- Modelo en espiral (ciclos
iterativos, evaluacion de riesgos,
prototipado y flexibilidad)

Modelo de innovacion abierta
(colaboracién externa, intercambio de
conocimientos, adquisicién de
tecnologias, licencias y acuerdos de
cooperacion, desarrollo de ecosistema,
incorporacion de ideas externas y
flexibilidad).

Validacion de Concepto

Identificar los componentes de su
propuesta

Implementar la metodologia Design
thinking

Validar la viabilidad y factibilidad
del proyecto al realizar busquedas
de estudios de patentes nacionales
e internacionales o proyectos
similares

Validar la retroalimentacion del
usuario final, aplicando los pasos:

Empatizar, Definir, Idear, Prototipar

y Evaluar

Asumir capacidad de andlisis
y toma de decisiones
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Formulacion de Hipodtesis y | Describir cémo formular y probar Disefiar un proyecto basado en una
simulacidn de escenarios hipdtesis en el contexto de innovacién probable solucién de su entorno,

aplicada.

asi como en su sector empresarial.

Asumir capacidad de andlisis
y reflexién para la
resolucion de problemas

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza

Método Expositivo: Presentacidén de conceptos clave
sobre innovacién aplicada.

Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula

Presentaciones Interactivas: Uso de
presentaciones multimedia interactivas para
visualizar ejemplos de innovacidn aplicada,
facilitando la comprensién visual.

Laboratorio / Taller

Aprendizaje Colaborativo: Establecimiento de grupos de
discusion para promover la colaboracién entre
estudiantes en la resolucion de problemas en un entorno
real o simulado.

Simulaciones y Modelos: Implementacidn de
simulaciones y modelos para ilustrar cémo
evolucionan las tecnologias, brindando una
experiencia practica.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Los estudiantes
trabajardn en grupos para desarrollar proyectos
aplicando los principios de innovacién en un entorno real
o simulado.

Casos de Estudio: Estudio detallado de casos
de innovacién aplicada, analizando sus
caracteristicas, aplicaciones y desafios,
permitiendo a los estudiantes comprender
ejemplos priacticos.

Estudios de Caso: Analisis detallado de casos reales
donde se aplicaron los principios de innovacion,
fomentando la comprensidn préctica de los conceptos
tedricos.

Desarrollo de un prototipo y/o proyecto
donde los estudiantes puedan desarrollar los
principios de innovacion, permitiéndoles
aplicar los conceptos tedricos en entornos
reales.

Empresa
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Resultado de Aprendizaje
Desarrolla una comprension sdlida de los
fundamentos de innovacion, que le permitira
identificar oportunidades de mejora, a través de la
identificacion del contexto de innovacién aplicada
relacionadas con su campo de estudio, para el
desarrollo de proyectos que generen soluciones a
problemas de su entorno o del sector empresarial.

Proceso de Evaluacion

Evidencia de Aprendizaje
Presenta la defensa de soluciones
innovadoras para desafios planteados.

Redacta el analisis de un caso de estudio
seleccionado, destacando los principios de
innovacion y las soluciones propuestas.

Instrumentos de evaluacion
Rubrica /Lista de cotejo

Unidad de Aprendizaje

Disefio y Desarrollo de Soluciones Innovadoras

Propésito esperado

Tiempo Asignado

Gestion de Proyectos de
innovacion

El estudiante sera capaz de aplicar principios de innovacidn para desarrollar soluciones priacticas, incluyendo la
creacion de prototipos efectivos, la validacidn de conceptos y la integracién de enfoques centrados en el usuario,
colaborando interdisciplinariamente para resolver desafios especificos en sus respectivos campos de estudio.

Horas del
Saber

Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Determinar los métodos aplicables al
proyecto de innovacién
Métodos y enfoques para la
planificacion y ejecucion efectiva de
proyectos.
Herramientas y técnicas para el
seguimiento y control de proyectos.
Identificacion y gestidn de riesgos en
proyectos de innovacion

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Integracidn de practicas sostenibles
en el disefio y la implementacién de
proyectos.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Asumir el respeto y cuidado
del ambiente, con la
constante orientacién hacia
la sostenibilidad

Desarrollar liderazgo e
influencia social
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Desarrollo de un prototipo | Identificar el proceso de desarrollo de Construir prototipos y/o proyectos | Asumir el respeto y cuidado

y/o proyecto, asi como prototipos y/o proyectos y pruebas para |innovadores en situaciones reales o | del ambiente, con la

realizacion de pruebas la innovacién a desarrollar simuladas, basados en su area de constante orientacién hacia
conocimiento y evaluar su la sostenibilidad
rendimiento

Desarrollar liderazgo e
influencia social

Validacién de la Distinguir analisis cuantitativos y Valorar la retroalimentacién y los
implementacién del cualitativos sobre los datos obtenidos en | datos para iterar en el disefio e Asumir el respeto y cuidado
proyecto pruebas de concepto innovacion. del ambiente, con la

constante orientacién hacia
la sostenibilidad

Desarrollar liderazgo e
influencia social

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefanza Medios y materiales didacticos Aula
Presentaciones sobre conceptos clave y metodologias de | Presentaciones en recursos digitales y/o Laboratorio / Taller
innovacion aplicada. multimedia.

Analisis de datos cuantitativos y cualitativos. Estudios de casos impresos o en formato Empresa
digital.

Realizacidn de proyectos y actividades en equipos Herramientas de videoconferencia.

Resolucién de problemas en escenarios reales o Escenarios controlados

simulados.

Simulacidn de casos, foros, didlogos simultdneos, mesas | Problemas y casos practicos impresos.

redondas y grupos de discusion.
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Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Aplicar principios de innovacién para desarrollar Integra un informe contenga la Rubrica/ Lista de Cotejo
soluciones practicas, incluyendo la creacion de construccion del prototipo y/o proyecto y
prototipos efectivos, la validacién de conceptos y la los resultados de las pruebas realizadas

integracion de enfoques centrados en el usuario,
colaborando interdisciplinariamente para resolver
desafios especificos en sus respectivos campos de
estudio.

Unidad de Aprendizaje 1l. Evaluacién de Proyectos Aplicados

El estudiante serd capaz de evaluar los proyectos de innovacion aplicada, considerando la gestidn de riesgos,
Propdsito esperado integrando principios éticos y sostenibles, y la evaluacién de impacto de la solucién implementada, asi como
comunicar los resultados de manera efectiva.

Horas del
Saber

Tiempo Asignado Horas del Saber Hacer i3 Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Métodos de evaluacion de | Identificar conceptos de evaluaciéon Utilizar herramientas de evaluacion | Asumir el respeto y cuidado
proyectos integral de impacto del proyecto: integral del ambiente, con la
- Indicadores clave de constante orientacién hacia
rendimiento (KPIs). la sostenibilidad
- Evaluaciéon de impacto
econdmico, social y técnico de Desarrollar liderazgo e
las soluciones implementadas. influencia social
- Evaluacion del impacto
ambiental y social de las
soluciones propuestas.
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Estrategia organizacional

Identificar estrategias para la gestién del
cambio.

Utilizar estrategias para gestionary
facilitar el cambio dentro de una
organizacién, derivado de las
innovaciones implementadas.

Asumir el respeto y cuidado
del ambiente, con la
constante orientacién hacia
la sostenibilidad

Desarrollar liderazgo e
influencia social

Aprendizaje Organizacional

Identificar estrategias para mantener la
participacién y el apoyo de los
stakeholders.

Identificar métodos para aplicar
lecciones aprendidas en futuros
proyectos.

Seleccionar stakeholders relevantes
para el proyecto.

Proponer la reflexiony el
aprendizaje continuo durante y
después de la implementacion.

Asumir el respeto y cuidado
del ambiente, con la
constante orientacion hacia
la sostenibilidad

Desarrollar liderazgo e
influencia social

Proceso Ensenanza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Medios y materiales didacticos

Métodos y técnicas de ensefianza

Aula
Laboratorio / Taller

Presentaciones en recursos digitales y/o
multimedia.

Presentaciones de métodos de evaluacién de proyectos

Estudios de casos impresos o en formato
digital.
Herramientas de videoconferencia.

Estrategias para gestion del cambio

Realizacion de proyectos y actividades en equipos Empresa X

Resolucién de problemas en escenarios reales o Problemas y casos practicos impresos.

simulados.
Simulacidn de casos, foros, didlogos simultaneos, mesas | Escenarios controlados
redondas y grupos de discusion.

ELABORO: DGUTYP REVISO: DGUTYP

F-DA-01-PA-LIC-45.1

APROBO: DGUTYP VIGENTE A PARTIR DE: | SEPTIEMBRE DE 2024




Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Evalla los proyectos de innovacién aplicada, Integrar un informe que contenga: Rubrica / Lista de cotejo
considerando la gestion de riesgos, integrando e Indicadores de impacto
principios éticos y sostenibles, y la evaluacién de e Estrategias para la gestion del
impacto de la solucién implementada, asi como cambio
comunicar los resultados de manera efectiva. e Resultados obtenidos.

Perfil idoneo del docente

Formaciéon académica Formacion Pedagdgica Experiencia Profesional
Titulo de licenciatura en una disciplina Es recomendable que el docente cuente con | Experiencia practica en la gestidon de
relacionada formacién pedagdgica sdlida, con proyectos y/o desarrollo de innovacion.

conocimientos en pedagogia o didactica,
Estudios de posgrado o maestria en areas de | habilidades avanzadas en metodologias de | Experiencia en el proceso de innovacion,
innovacion, preferentemente. ensefanza, disefo curricular y evaluacién desde la concepcidn de ideas hasta la

del aprendizaje. implementacion practica, incluyendo la
superacién de desafios y la adaptacion a los
Experiencia o formacién en metodologias de | cambios tecnolédgicos y de mercado.
ensefianza activas, como el Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP), el Aprendizaje | Conocer el proceso de patentado o modelo
Basado en Proyectos (ABP) y el uso efectivo |de utilidad ademas de haber participado en
de tecnologia en el aula. algun emprendimiento en su vida profesional
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